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MODUL 2X NA POKLADY 1X NA POKLADY 1X
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SEZNAM PRISLUSENSTVI

A

1x5 SPQJOVACI 1x8 SPQJOVACI 1x9 SPQJOVACI 1x10 SPOJOVACI

ZASUVKA VE TVARU L

TYC 8X TYC 6X TYC 6X TYC 6X SE DESITI OTVORY 4X

PRiICNA OSA PRICNA OSA PRICNA 0SA PRICNA 0SA
2X 2X 2X 2X
¥ . & & @
KRIZOVY KOLIK KOLIK S i KRIZovY POUZDRO 16-ZUBOVE  OZUBENE KOLO
2X DLOUHODOBOU FIXACi POSUVNY CEP POLOOSY OZUBENE KOLO 3X
12X 2X 2X 2X
o Ul &
FIXNi KOLIK 12-ZUBOVE KLADKA CELOPLOSNA  POSUVNY CEP DLOUHY
50X OZUBENE KOLO 4X POUZDRA HRIDELE 6X POSUVNY CEP
2X 14X 2X
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BEZPECNOSTNIi POKYNY PRO POUZiVANI BATERIi ODSTRANOVANI BEZNYCH ZAVAD

Vyrobek je napéjen jednou nevyménitelnou lithiovou baterii 0 napéti 3,7 V. Pokud hlavni napajeci zdroj z néjakého diivodu prestane reagovat,
Dobijeci baterie musi byt nabijeny pod dohledem dospélé osoby. postupuijte prosim nasledovné:

Bé&hem nabijeni dobijeci baterie by mél byt vypina& produktu vypnuty. 1. Odpojte kabely hlavniho napajeciho zdroje.

Napajeci svorky nesmi byt zkratovany. 2. Nechte napdjeci zdroj nékolik minut vypnuty a poté jej znovu zapnéte.

Nepfipojujte vice nez doporuceny pocet napajecich zdroja.

Pfi nabijeni pripojte USB, které vyhovuje pfisluSnym narodnim normam.

Rozhrani adaptér nebo USB napéjeci zdroj. Pravidelné kontrolujte USB UDRZBA A PECE

kabel. Zkontrolujte, zda nejsou poskozené i dalSi soucasti. Pokud zjistite

poskozeni, prestat zafizeni pouzivat, dokud nebude zcela opraveno. 1. Vnéjsi povrch napajeciho zdroje jemné otrete mékkym suchym hadfikem,
aby zlistalo pouzdro cCisté.

2. Chrante pred pfimym slune¢nim zafenim a udrzujte v dostatecné vzdale-

nosti od zdrojl tepla.

Veskeré obalové materialy, jako jsou lepici pasky, 3. Pokud zafizeni delSi dobu nepouZivate, vypnéte hlavni vypinac.
plastové folie, sacky atd., nejsou soudasti vyrobku 4. Odpojte kabely pripojené k hlavnimu zafizeni.
a nejsou vhodné k hrani pro déti. V z&jmu 5. Zabrante narazim o tvrdé predméty a nepokousejte se hlavni zafizeni
- - bezpecnosti vadeho ditéte prosim vénujte témto rozebirat. B o _ o
VAROVANI obalovym materialiim nalezitou pozornost a 6. Nepono,rur[e hlavni jednotku napajeciho zdroje do vody a chrante ji pred
zachdzejte s nimi spravné. vlhkosti.

DEMONTAZ A MONTAZ NAVOD

Nastroje pro demontaz a montaz

Pfedni strana <«
b <E O
<4+—
l Zadni strana
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POPIS ELEKTRONICKEHO MODULU

Infracerveny modul

MOtOfOV? modul 0 Infraderveny modul je pfipojen k 0

Motorovy modul je pfipojen k

K portiim A/B Ize pfistupovat
prostrednictvim hlavni fidici
aplikace.
Naprogramujte ovladani otaceni
motoru vpred a vzad.
@ Pripojte pfislusné

vodice port(.

Nabijeci zasuvka

Zasuvka motor A

Zasuvka infracervené zarizeni 1 4[

Zasuvka reproduktor

Sedmibarevny Modul
svételny modul reproduktoru

Sedmibarevny svételny modul ~ Modul reproduktoru je pfipojen k
je pfipojen k hlavnimu fidicimu  hlavnimu =) fidicimu modulu.
modulu M+ a ovladani sedmib-  Reproduktor se nastavuje pomoci

arevnych svétel se provadi hlavni Fidici aplikace, kterd
prostfednictvim programovani  umoznuje ovladat riizné zvukové
v hlavni fidici aplikaci. efekty reproduktoru.

infracervenému portu 1/2
hlavnimu fidicimu modulu. hlavniho fidiciho modulu.
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Tlacitko zapnuti/vypnuti

Zasuvka motor B

Modul

stolni lampy

Modul stolni lampy je pfipojen
k hlavnimu fidicimu modulu
M+ a jas stolni lampy se
nastavuje prostrednictvim
programovani v hlavni fidici
aplikaci.

Modul motoru

Modul
bublifuku

Modul stroje na bubliny je pfipojen k
hlavnimu Fidicimu modulu M+ a
rozstfikovani bublin se fidi prostred-
nictvim programovani v hlavni Fidici
aplikaci.




UVOD DO POUZIVANI APLIKACE

@

Stahnéte si a nainstalujte aplikaci

do svého mobilniho telefonu nebo iPadu

Naskenujte QR kod a stahnéte si
aplikaci. Nainstalujte si aplikaci z Apple
App Store nebo z obchodu s aplikacemi
pro Android.

3.

Pripojit se k

hlavnimu ovladacimu panelu

Hlavni ovladac¢ je pfipojen k mobilni

aplikaci:

1. Blikajici modré svétlo signalizu-
je ¢ekani na pfipojeni.

2. Pokud modré svétlo sviti
nepretrzité, znamena to, ze
pFipojeni probéhlo Uspésné.

Q

o
.‘!‘!’:

2

Zapnéte
zarizeni Bluetooth

Systém Android vyzaduje, aby byla
soucasné zapnuta funkce GPS.
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@ Uvod do rozhrani aplikace

1. Kliknutim prejdéte do rozhrani a provedte vybér 2. Kliknéte na Rezim ovladani / Programovaci rezim

Add progeam

A motor { O cick Restors |

Rezim dalkového ovladani

Tlagitko L] ﬂ ;

népovady
| I

Progra- Bluetooth
movani

Ulozit
Tlagitkopro —————— (@}
resetovani -
Zvetsit
a o —————— @
Zmensit
ozhant —————————— @

v

(Pretahnéte programovaci modul
do stfedu obrazovky ) o
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NAVOD K POUZITI STAVEBNICOVEHO MODULU

1. Startovaci modul 6. Modul sekvenci

Spoustéci program je prednastaveny a oznacuje

« . e . , Po pridani tohoto modulu je tfeba do < >
zacatek kazdého programového nastaveni.

pfidat modul pro snimani infracerveného
zareni.

Vytvoreny program se bude prepinat podle
pokyna.

Jedna se o podminény prikaz, ktery Ize
pfepinat pomoci spoustéciho signalu.

2. Cekaci modul

Po pfidani tohoto modulu stavajici program podle
pokyn0 stiskne tlacitko Start, pocka stanovenou
dobu a poté zacne provadét dalsi pokyny.

7. Infracerveny modul

Infracerveny

Nastaveny program se spusti podle pokyn(.
Toto je pokyn pro spusténi podminek snimani.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
3. Modul pro naroéné ulohy | copiraderveny oy , T
Opakujte spusténi | Jedna z podminek provedeni, napriklad:
Po pfidani tohoto modulu bude nastaveny program | pokud existuje viem, postupuj takto;
postupovat podle pokyn(. V programovacim | pokud vjem neexistuje, proved jinou operaci.
prostiedi opakované provadéjte radu dalSich |
pokynd. |
I
4. Opakujte spusténi : E] ; 0
z Strana A motoru bude provadét prikazy podle
Opakujte o o mOdUIu (krat) | nastavenych parametrdl programu (smér
spusténi Po pfidani tohoto modulu bude nastaveny | S ; " otééenivpfed, otéEv:enl' vzac_I, zpozdéni a doba
program postupovat podle pokynti. V ramci I chodu Ize libovolné nastavit).
ramce pro opakované programovani provadéjte I
opakované nékolik dalsich pokynd. I
I
I
y ~ r |
5. Modul pro provadeni | S 5 10
kdyz [ojie)1)  Po pridani tohoto modulu je tfeba do < > I Stratna B m%toru bUd(: ;3rovadet prlkazyvpodle
pfidat modul pro snimani infracerveného | nastavenych parametrdi programu (smeér
ZaFent. I E] s 10 otacéeni vpred, otaceni vzad, zpozdéni a doba
| chodu si miZzete libovolné nastavit sami).
I
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NAVOD K POUZITI STAVEBNICOVEHO MODULU

E] 5 10 E] 5 10 Svérky A a B motoru budou provadét pfikazy podle
nastavenych parametrdl programu (smér otaceni vpred,
otaceni vzad, zpozdéni a doba chodu Ize libovolné

ey = e

5 10 5 10

11. Zvukovy modul

Zahraj hudbu hudba » Po pfidani tohoto modulu miZete prehravat zvuky
(modul obsahuje 5 druh(l zvukd, ze kterych si mlzete

sami vybrat).

12. Modul M+

(Modul stolni lampy / Modul barevné lampy
M vypnuto] bezi@@)s zpozdeniQ) s / Modul stroje na bubliny)

Po pridani jednotlivych modult Ize pfistoupit k provadéni
praci.

Poznamka: VysSe uvedena nastaveni jsou orientacni hodnoty. Upravte je prosim podle stavu baterie a aktual-
nich potreb a odpovidajicim zplisobem snizte nebo zvyste parametry otacek motoru.
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KURZ PROGRAMOVANI A MODELOVANI

1. INFRAGERVENA ZAVORA | ! - Q. 2 g .--@f . - V
: PR 2.: = . O ) Ay %
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Perfarm

Rapeal execulion

if

Infrared sensor detect: Obstacles™

Port A Clockwises | ran @'uﬂwo;

10

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.

FUNKCE:

Jakmile je zaznamenan objekt prochazejici
pred infraCervenym paprskem, zvedne se
zavora a po uplynuti urcité doby se opét spusti
dold.



2. INDUKCNI VENTILATOR

dx 2x 2z 2%

o0
4x &

1x

Ropeat executon

Infrared sensor detects  ODstachess

Play music song music =

Stop all sounds

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je

e kabel zasunut do pfislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkcnosti.

FUNKCE: Jakmile je pfed infraCervenym senzorem
zaznamenan pohybuijici se objekt,
spusti se hudba a zapne se ventilator.



Y

re

3. HUDEBNI ROBOT
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Repeat executionotime

Play music song music v

@ Acousto-Optic

@ Power Output

FUNKCE: Po spusténi programu a jeho béhu se rozeznéla hudba,
a robotovi se roztoCily oci a ventilator na hlavé.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do prislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.




o 1 2 3
4. VESMIRNI ROBOTI s

f/l;"“_ 3x Ax

11(= 0 12 13
"(D'” 2: ::6‘ s @ ’.@/

1x 2% 1x 1x
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23 24
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Perform
9 Event

Repeat execution

o Motion
if

Infrared sensor detects Obstacles™ then

e Control else
-

ort A Clockwises =T
@ Acousto-Optic FOILA % Port B Clockwisew

FUNKCE: Jakmile se robot rozbéhne, pohybuije se vpfed.

16

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
zasunut do prislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkénosti.




~

5. BUBLINOVY VETRNIK
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SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
zasunut do pfislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkénosti.

FUNKCE: Po spusténi se ventilator roztogi
a stroj na bubliny zacne rozpraSovat bubliny.

18



6. RADAROVE VOZIDLO
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1 @@®

0 Motion Repeat execution o time @
@ Infrared A Clockwiser (@) iy @)= 8 Anticiockwiser ) deiay P Qe

PortB Clockwisew runis detay s

FUNKCE: SCHEMA ZAPOJENI

Po zahajeni operace se radarové vozidlo po urcitou dobu Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
pohybuje vpred. Cas se zastavil a souCasné se zacal do pfislusného portu, aby nedoslo k
otacet horni radar. narus$eni funkénosti.
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7. VOZIDLO PRO VRTANI 3
POMOCI INFRACER)IJ;TNEHO ZARENI

g

@t Gl
1x 1x 2%

-

ix 2% 1x
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23

SCHEMA ZAPOJENI
Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do pfislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkenosti.

Rspimal sruccibon

i# Infrared senncd detects  Obatacles =

Mot A At EW = wigew
o . Motor vrtaku A

FUNKCE: Po zahgjeni operace se vrtné vozidlo rozjelo vpied. Jakmile

zaznamenalo pfekazku, vrtné vozidlo zastavilo a rozsvitil se reflektor. Mezitim i
Hnaci motor B

se spustil vrtak.
22



8. SEKACKA NA TRAVU
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Perform

FUNKCE: Po spusténi provozu se ve vozidle rozsviti osvétleni a
vozidlo se da do pohybu. Po urcité dobé se vozidlo zastavi a
zacne bézet ventilator.

25

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do pfislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.




9.PRUZKUMNE VOZIDLO

26



Perform

Ropoal oxecution

FUNKCE: Po zahéjeni operace zapnéte osvétleni a ventilator a SCHEMA ZAPOJENI
soucasné s tim se vozidlo rozjede vpred. Prosim, zkontrolujte, zda je kabel

zasunut do pfislusného portu, aby
27 nedoslo k naruseni funkénosti.



1 2 3 4|~ 5
10. VOZIDLO S . . y » 2
VYSTRAZNOU SIRENOU 2-;- 3:"1 Pl ax
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Perform

e Event Repeat execution

if Infrared sensor detects Obstaclesw

o Motion
Play music song alertw

FUNKCE:

Po spusténi operace se vozidlo da do pohybu. Jakmile
pred sebou zaznamena prekazku, vozidlo se zastavi a
spusti vystrazny zvukovy signal.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.
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11. STASTNE KOLO

31




Perform
Repeatl execution
if Infrared sensor detects Obstaclesw

Port A stop |

Stop all sounds

elsa

M ONw

Play music song  musicw=

mna- AntiClockwisas nm @) = sty ) =

FUNKCE: SCHEMA ZAPOJENI
Po spusténi operace se vozidlo da do pohybu. Jakmile pfed sebou zaznamena prekazku, zastavi Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut

se a spusti hudbu. do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.
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78| %z
2%

2% 1x

1

12.MANEKI NEKO (KOCKA

STESTI)
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Perform

34

FUNKCE:
Jakmile se Maneki Neko rozbéhne, zacne mavat tlapkami.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.




L, 2>~ 3
13. SIMULACE MAVANI b y
KRIiDLY ”

I e
-t
Bx 2x 2%
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Repaeat &xecuti{:no time

Play music song bird =

Stop all sounds

FUNKCE:
Jakmile se rozbéhne, vydava ptaci cvrlikani a zacne mavat kfidly.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.
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. HUDEBNI VRTULNIK
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18

20 21
22 Ix

19

Repeat execution

Play music song musicw

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkcnosti.

FUNKCE:
Zapnéte vrtuli, aby se roztocila a zacala hrat hudba.
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15. BOJOVE VOZIDLO POHANENE
VETRNYM KOLEM
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17 ® .:-.-50

1 12 1x x

Repeat cxpcution

SCHEMA ZAPOJENI
FUNKCE: Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
Po spusténi provozu se rozsviti svétla, rozbéhnou se ventilatory a vozidlo se da do zasunut do pfislugného portu, aby
pohybu. 40 nedoslo k naruseni funkénosti.



16. ROBOT PRO VZPIiRANI

1

®
-
ax Ix

a1




Repeat execution

Play music song music =

PortA Clockwiso~ run () s detay

Stop all sounds

Port A stop

FUNKCE:

Po spusténi operace zacne robot zvedat Cinky obéma rukama.

42

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
zasunut do prislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkénosti.



4|~
17. ROBOT S LUCERNOU 1 2 3 o u@/ 2
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Repeat execution a time

Motion

£
9 Event
&

Infrared PortA Clockwise run(@s ceiay ()

@
e Control
@
@

Acousto-Optic

Power Output

FUNKCE:
Jakmile je funkce zapnuta a spusténa, rozsviti se na robotovi barevna svétla a auticko se da do pohybu.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do pfislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.




18. HLIDKOVY VETRNY MLYN

1 2o 3

® 9
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Repeat execution o time

a clackwiser @ deiay s & clockwise~

FUNKCE:
Po spusténi se rozsviti barevna svétla, ventilator se roztoc¢i a vozidlo se da do
pohybu.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do
prislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkéno-
sti.




19. BAREVNE LUCERNY
A VETRNIKY
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PortA Clockwisew (] s ceir )

@ Acousto-Optic

Stop all sounds
@ Power Output

FUNKCE:
Po spusténi zafizeni pustte hudbu. Po dvou sekunddach se rozsviti barevna svétla a ventilator se
roztoCi. Po péti sekundach se vSechny funkce zastavi. Tento postup opakujte dvakrat.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
zasunut do pfislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkénosti.



20. HRACI VENTILATOR TN 2 S

12 o 13
ix
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e Event
Repeat execution e time

0 Motion

Play music song music =
@ infrared PortA Clockwisew run
@Gontrol Stop all sounds

@ Acousto-Optic
@ Power Output

FUNKCE:
Po spusténi se spusti hudba a ventilator se zaCne otacet.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel zasunut
do pfislusného portu, aby nedoslo k
naruseni funkénosti.
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21. VOZIDLO S INFRACERVENYM
REFLEKTOREM

1
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FUNKCE:

Perform

Repeat execution

Infrared sensor detects Obstaclesw
M ONw

Port A stop

Po spusténi operace se vozidlo rozjede vpred. Jakmile zaznamena

prekazku, zastavi se a zapne svétlomet.

54

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je
kabel zasunut do pfislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.



22. INDUKCNIi HRACI
VETRNY MLYN

55



Parform

Repeat execution FUNKCE:
Jakmile je funkce zapnutd a v
if Infrared sensor detects  Obstaclesw {":') provozu, zacne ventilator

pracovat a prehravat hudbu,
jakmile infraCerveny senzor
zaznamena pred sebou

-1 n&jaky predmét. Pokud pred
nim zadny pfedmét neni, ; ;
ventilator i hudba se zastavi. SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je

° kabel zasunut do prislusného
portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.

Play music song  music « Q

0 Acousto-Optic
@ Power Output
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Perform

Repeat execution n time

Play music song music =

SCHEMA ZAPOJENI FUNKCE:
Prosim, zkontrolujte, zda je Po spusténi operace se tank pohybuje vpred uréitym smérem, poté auto-
kabel zasunut do pfisludného maticky zméni smér a cely postup se opakuje.

portu, aby nedoslo k naruseni
funkénosti.
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24. MECHANICKY NAVIJAK
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o

Repeat execution

e Event M OFFw run o 5 de!ayos
ot PortB Anti-Clockwisew run () s detay s
oton :

@ Infrared

PortA Anti-Clockwisew run o s delay 05
Acousto-Optic
@ Port B Ciockwisew run m s.delayns

FUNKCE:
Po spusténi provozu se rozsviti kontrolka a sviti po dobu 2 sekund. Poté se stroj otoci o urcity
uhel dozadu a zastavi se. Soucasné se zacne otacet michaci rameno. Jakmile se michaci
rameno zastavi, stroj se otoci dopredu, vrati se do plivodni polohy a kontrolka zhasne. Tento
postup opakuijte tfikrat, nez provoz zastavite.

SCHEMA ZAPOJENI

Prosim, zkontrolujte, zda je kabel
zasunut do pfislusného portu, aby
nedoslo k naruseni funkénosti.
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